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Abstract

A web-based information system for the distribution of futsal fields in the city of Padang is a system for
displayingthe location of the futsal fieldand detailed information regarding the futsal field in the city of
Padang. Where this system can display location points and futsal field informationonline, often people who
want to play futsal donot knowthelocation pointsand information on thefutsalfield. The purpose of thisstudy
isto design an information systemfor thedistribution of futsal fields and this systemis used to findinformation
about futsal fields in the city of Padang. In this study, the authors created a web-based information system for
distributing futsal field locations using PHP and MySQL. Wherethis systemis intended for people whowant to
find a futsal fieldto play futsal, they onlyenter keywords in the system. andthe systemdisplays data based on
what has been inputby the admin
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Abstrak

Sistem informasi sebaran lapangan futsal dikota padang berbasis web merupakansistemuntuk menampilkan
lokasi lapangan futsal dan informasi detail terkait lapangan futsaldikota padang. Dimana sistem ini dapat
menampilkantitik lokasi dan informasi lapangan futsal secara online, seringkaliorangyang ingin bermain futsal
namuntidak mengetahuititik lokasi daninformasilapangan futsal tersebut. Tujuan daripenelitian ini adalah
merancang sebuah sistem informasi persebaran lapanganfutsal dan, sistem ini digunakan untuk mencari
informasi tentang lapangan futsal yang ada di kota Padang. Pada penelitian ini, penulis membuat sistem
informasi penyebaran lokasi lapangan futsal berbasis web dengan menggunakan PHP dan MySQL. Dimana
sistem iniditujukan untuk masyarakatyang ingin mencarilapangan futsal untuk bemmain futsal, mereka hanya
memasukkan kata kunci disistem. dan sistem menampilkan data berdasarkan yang telah diinputkan oleh admin

Kata kunci: sebaran, lokasi, lapangan futsal, web
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1. Pendahuluan serta akan menjadisulituntuk masyarakat dalam
memilih lapangan seperti contohnya sulit
mengetetahui harga sewa antara pemilik satu dengan
yanglainnya, karena Masyarakatataupun pendatang
hanya mengetahui fasilitas lapangan futsal ini dari
papaniklanyangada daninformasidari masyarakat
sekitar, maka di perlukan perananan teknologi
sistem informasi  berbasis web dengan
memanfaatkan alat elektronik untuk membantu
masyarakat padang dalam memilih lapangan futsal

Di kota padang, peminat olahraga futsal cukup
banyak,bisadilihat daridata pengunjungsalah satu
lapangan futsal di padang yaituRafhely Futsal By
Pass pada tahun 2019 bisa mencapai 3.656
pengunjung[1].namunmasalahnya tidak semua
masyarakat dapat mengetahui lokasi ataupun
informasi detail setiap lapangan.akan menghabiskan
banyakwaktudalam pencarian lapangan tersebut,
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yang sesuai dengan kebutuhan dan budget yang
mereka miliki.

Ketika masyarakat mencari lapangan futsal digoogle
maps, informasiyangdidapatkan cukup terbatas
seperti,kebanyakan lapangan hanya menampilkan
alamat lapangan dan nomor telpon saja.di
bandingkan jika menggunakan sistem informasi
berbasis web yangakandirancang, Pengguna dapat
melihat informasi yang di tawarkan lebih detalil
terkait fasilitas lapangan futsal seperti nama
lapangan, jenis lapangan, jumlah lapangan, harga
sewa, alamat, nomortelponatau whatsap, latitude,
longititde, gambar atau foto lapangan, parkir,
mushola, kantin, toilet, kursi supporter, deskripsi.
Berdasarkan penjabaran diatas, maka dibangunlah
sebuah aplikasi sistem informasi persebaran
lapangan futsal di kota Padang.

User interface atau antarmuka pengguna merupakan
bagaimana cara sebuah program berinteraksi dengan
pengguna. Fungsidariuser interface atau Ul adalah
menghubungkandan menerjemahkan informasidari
sistem ke pengguna atau sebaliknya. Salahsatu cara
dalam menyusunuserinterface ini adalah dengan
menganalisa data yang ada, dan menganalisa
database yangdibutuhkan [2].

Tujuan dari penelitian iniuntuk menyajikan data
detail serta persebaran lapangan futsal di Kota
Padang. Sistem Informasi berbasis web mempunyai
kelebihan dalamhal kemudahan dan efesienwaktu.
Kita tidak akan kesulitan dengan tahap pengunduhan
dan penginstalan aplikasi yang memakan waktu
yanglama karena Sistem Informasi berbasis web
dapat langsung diakses dengan internet browser
yangdimilikioleh perangkatdekstopdan portable
sepertismartphone. Pengguna juga dapat melihat
informasi secara detail terkait lapangan futsal serta
dapatmenggunakan fitur pencarian dengan metode
nama lapanganataualamat lapangan sehingga lebih
memudahkan pengguna dalam menemukan lapangan
futsal.

2. Metode Penelitian

Adapun metodologi penelitian yang digunakan pada
penelitian ini adalah system life cycle. System life
cycle adalah suatu paradigma perangkatlunak yang
menuntutsuatu sistem yangsistematis, mulai dari
suatu level sistem kemudian terus maju ke level
berikutnya. Adapuntahapan classic life cycleadalah
sebagaiberikut[3]:

a. Requirements identification and analysis
(Identifikasi dananalisis persyaratan)

Analisis dilakukan terhadap data yang ada serta

mengumpulkankebutuhan-kebutuhan perangkat

lunak yangakandibangun. Merupakan tahap awal

untuk pendefinisian masalah hingga rencana

penyelesaian teknis pengembangan perangkat lunak

dilakukan. Dalam penelitian ini, data yang
dikumpulkanoleh penulisyaitudalambentuk data
kualitatif yang diperoleh dari hasil wawancara
dengan Masyarakat dan pemilik kafe dan hasil
observasipada kafe yang menjadi tempat penelitan.

b. Planningand procurement (Perencanaan dan
pengadaan)

Adapun proses yang dilakukan pada tahap iniadalah
mendekomposisi modul sistem yang akan
dikembangkan, penetapan rancangan masukan dan
keluaranyangdiperlukan, penetapanstruktur data
yang dipilih, penetapan prosedur kerja internal,
dalam penetapan formula pengolahan data dan
representasi interface [4]. Pada penelitian ini,
penulismembuat rancanganantarmuka aplikasi e -
location dengan menggunakan tools Balsamiq
Mockup. Selain itu, Penulis juga membuat
rancangan sistem Context Diagramdan rancangan
database menggunakan ERD. Selain itu, data
tersebut juga penulis gunakan sebagai pertimbangan
untuk fitur apasajanantinyayangakan disediakan
padaaplikasie-location yangdisesuaikan dengan
kebutuhan pada lapangan futsal.

c. Development andtesting (Pengembangan dan
pengujian)

Pada tahapan ini mencakup penulisan program.
Proses ini dilakukan setelah tahap perencanaan
dimana proses ini merubah desain menjadi program
utuh yangmampudipahamioleh komputer secara
mekanis. Pada proses ini penulis menggunakan
aplikasipemetaan Google Maps APl. Google Maps
sendirimenggunakanJavaScript secara ekstensif.
Beberapa tujuan dari penggunaan Google Maps API
adalah untuk melihat lokasi, mencari alamat,
mendapatkan petunjuk mengemudi dan lain
sebaginya. Hampirsemuahal yang berhubungan
dengan peta dapatmemanfaatkan Google Maps [5].

Setelah program dapat digunakan, selanjutnya
dilakukan proses pengujiandengan memfokuskan
pada logika internal dari perangkat lunak, fungsi
eksternaldan mencarisegala kemungkinanmasalah
yangakanterjadi. Termasuk darimasalah program
yangselesaidibangun apakahterdapat kesalahan
baik itu darisisibugataupundarisisikeluaranyang
tidak sesuaiditahapan sebelumnya. Pengujian yang
dipakai pada penelitian ini berbasis black-box.
pengujianyangdilakukanuntuk mengamati hasil
input dan output dari perangkat lunak tanpa
mengetahui struktur kode dari perangkat lunak [6].

Tahapan-tahapan diatas sangat berpengaruh pada
interface yangakandirancang dikarenakan interface
ini nantinya akan menentukan luaran tampilan
sistem yangakan disajikan ke pengguna. Walaupun
nantidipembahasan tidak membahas hingga proses
penulisan program dan pengujian.
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2.1 Metode Pengumpulan Data
a. Studiliteratur

Studiliteraturyangdilakukanadalah dengan cara
mempelajari dan memahami jurnal, mengutip teori-
teoridarisejumlah literaturyangberkaitan dengan
topik web, maupun buku yang berkaitan dengan
aplikasiberbasis web.

Penelitian [7] yang berjudul ” SISTEM
INFORMASI  GEOGRAFIS  PERGURUAN
TINGGI DI KOTA PADANG BERBASIS
ANDROID”. Tujuan dari Sistem Informasi
Geografis terkait dengan lokasi penyebaran
perguruan tinggi negeri dan swasta adalah untuk
digunakan dalam mengambil dan memberikan
informasiyangdibutuhkan oleh lembaga/instansi
dan masyarakatuntuk mendukung perkembangan
pendidikan di Sumatera Barat,Sistem Informasi
Geografis Kolase Negeri dan Swasta dibangun
berbasis web denganbahasa pemrogramanPHP dan
database MySQL. Peta semua perguruan tinggi
dirancang menggunakan perangkat lunak ArcGlIS.
Hasil perancangan sistem memudahkan masyarakat
dan instansi pemerintah dalam mendapatkan
informasi lengkap tentang kolase di Padang.
Informasi yang Anda dapatkan juga akan lebih
cepat. Penggunatidak perlu lagimencari tautan ke
situs web masing-masing perguruan tinggi.

b. Wawancara

Wawancara yangdilakukan adalah dengan cara
mengumpulkan data dengan caratanya jawab atau
konsultasi dengan aktor yang berhubungan langsung
dengan permasalahan yang dibahas. Metode
wawancara yang penulis lakukan bebas mengajukan
pertanyaan terkait dengan data yang ingin
dikumpulkan dan responden juga dapat memberikan
jawaban dengan lebih jelas dandetail [8].

c. Metodepengamatan (Observasi)

Dalam hal ini penulis melakukan pengamatan
terhadap setiap kafe yangada di Kota Payakumbuh
baik melaluiinternet maupundatang langsung ke
lokasikafe untukmencariinformasi tentang kafe
yangberada di Kota payakumbuh.

3. Hasil dan Pembahasan
3.1 Analisa Pengolahan Data
3.1.1 Rancangan Database

Database merupakan kumpulan dari beberapa file
yang saling berhubungan diantaranya, admin,
penyewa, jadwal, lapangan, sewa, konfirmasi,
informasi, dan profil. File-file tersebut saling
berhubunganberdasarkan file kunciyang ada [9].

Agar lebih jelas mengenai file-file pada sistem
informasi penyedia layanan dan penyewaan
lapangan futsal Lapangan futsalyang ada di Kota
Padangdapatdilihatpada tabel-tabel dibawahini:

1.Tabel Admin

Namadatabase :db_futsal.sql
Nama tabel :Admin
Field key :id_admin

Tabel 1. Tabeladmin

Field Name Type Length Description
Id_admin Integer 11 Primary_Key
Nama_admin Varchar 255
User_Name Varchar 255
Password Varchar 255
Level_admin Varchar 255

2.Tabel Admin_lapangan
Namadatabase :db_futsal.sgl

Nama tabel : Admin_lapangan
Field key :id_admin_lapangan
Tabel 2. Tabeladmin_lapangan
Field Name Type  Length Description
Id_admin_lapangan Integer 11 Primary_Key
Id_admin Integer 11
3. Tabel jenis_lapangan
Namadatabase :db_futsal.sql
Nama tabel : jenis_lapangan
Field key :id_jenis_lapangan
Tabel 3. Tabel jenis lapangan
Field Name Type Length Description
id_jenis_lapangan Integer 11 Primary_Key
1d_lapangan Integer 11
Jenis_lapangan Varchar 100
harga_jenis_lapan Integer 11
4. Tabel fasilitas
Nama database : dbfutsal.sql
Nama tabel : fasilitas
Field key : id_fasilitas
Tabel 4. Tabel fasilitas
Field Name Type Length Description
id_fasiltas Varchar 11 Primary_Key
Id_lapangan Varchar 11
Nama_fasilitas Text
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5. Tabellapangan Latitude Varchar 100
Namadatabase : dbfutsal.sqgl Longtitude Varchar 100
N.amatabel ) !apangan Gambar Varchar 255
Field key :id_lapangan

Tabel 5. Tabel lapangan Deskripsi Text ;

Status_lapangan True/false -

Field Name Type Length Description
Id_lapangan Integer 11 Primary_key
Id_admin_lapangan Integer 11
Nama_lapangan Varchar 255
Jumlah_lapangan Integer 11
Alamat Varchar 255
Telpon Varchar 20
3.1.2 ERD (Entity Relationship Diagram) objek-objek data yang mempunyai hubungan antar
relasi. Berikut tampilan ERD untuk menjelaskan
Entity Relationship Diagram adalah suatu hubungan antar data dalam basis data yang
bentuk diagram yang menjelaskan hubungan antar mempunyai hubungan antar relasi
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l
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N n
ngan
Coraroas
Jumiah_lapng
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Gambar 1. Rancangan ERD
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3.1.3Diagram Konteks

Welihat halaman depan,

[§]

WMelihat halaman depan,
Melhat pata persebaran
la
reny tantan,
infarmasi deteil lapangar
futsal

—— USER

lapangan futsal.

Login
ferc e name d SISTEM INFORMASI
ADMIN it g " ——{ " PERSEBARAN
dan admin lapangan futsal LAPANGAN FUTSAL
ADMIN
LAPANGAN

Menampilkan halaman

informasideteil lapangan
fuisal

Gambar 2. Diagram Konteks

3.2 Rancangan Interface

a.Halaman Admin Futsal Membuka Menu Lapangan

Pada saat admin futsal membuka menu lapangan
maka akan terbuka data lapangan futsal, yang mana
Cumaadasatu data lapangan saja karna setiap admin
futsalhanyadiberiaksesuntuk satu lapangan saja
yaitu lapangan futsal yangadmin futsal itu sendiri.

Aweb Poge

< C> x Q [(Bitpe:7/haleman_admin futsal_membuka data lepangan

) & D

<Tombah data lapangan

] ==
l Jenia I

s |alemat [tel

oo |7 en Pe fuestuwus | B<] |op fusteal meru |2 Ipan | 2 lopangan

[Fomiah [=ial

Gambar 3. HalamanMenu Lapangan Admin Futsal

b. Rancangan Halaman Admin Futsal Tambah
Data Lapangan

Pada saatadmin futsalmembuka button tambah
data maka halaman akan beralih ke form tambah

data lapangan.
A web Page
<D O X {3 Goeiroomon somm o weromion oo oongon s
Tomaboh daoto lopongan

Nama lopongan [ ] |

Noma lopangen | )
= ... [ ]
s l 12
Jumieh lepangan [ =

Latitude ( | ]

Longititude I | |

Gambor [choime fe -]

Deskripa [ I ]

Stotus lopongon [ ‘ - l

e Y
z

Gambar 4. Halaman Admin Futsal Menambah Data Lapangan
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¢. Rancangan Halaman Jenis Lapangan

Halaman ini untuk menampilkan form menambah data jenis lapangan
Aweb Page
fen) C> x Q ((ittps-/7holeman_odmin futsal_membuka Gata jenis lapongan ) &)

Data jenis lopangan

Doshboard <= Tombaoh data jenis

PerTapangan ]
1 gp futsal semen Buvwy C, o
2 gp futsal semen Buvuy (40
| |

Gambar5. Halaman Admin Futsal Jenis Lapangan
d. Rancangan Admin Futsal Tambah Jenis maka akan langsung masuk ke form tambah
Lapangan data jenislapangan.

Pada saatadmin futsalberada dalam form jenis
lapangan lalu mengklik buttontambah  datajenis,

Aweb Poge

c c> x 0 { httpa 7 /halaman _edmin fulsal menamboh dolo jena ISPengen S G

Temboh dots jenis lopangan

Nama spangan

GP futsol 1
Daoshboard
Jenis lopangon
Lapangan Pilih jenis lapangan ]v
| Jenis | Semen
Rumput sintetis
Vi
Parquette
Torofiex
Karpet Plostik

Marga jenia lapongan
[ S I

| Keluor " Ssmponl

Gambar6.Halaman Admin Futsal Tambah Jenis Lapangan
e. RancanganHalaman Fasilitas Lapangan
Pada saat admin futsal memilih menu fasilitas,

maka halamanadmin futsalakanlangsung beralih
ke form fasilitas lapangan.
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A web Page
c Q x Q { httpe-//haleman_admin futeal_membuka data fasilitas lapangan ) @
Datao fasilitas lapangan
Doshboard | 4-Tombaoh data fasilitas |
apangan las |Noma lapangan lopangan okt
1 gp futsal musholae We dan parkiran [:/’ @
z
Gambar 7. Halaman Admin Futsal Fasilitas Lapangan
f. Rancangan Admin Futsal Tambah Fasilitas datafasilitas, maka akan langsungmasuk ke form

Lapangan

Pada saat admin futsal berada dalama form
fasilitas lapangan lalu mengklik button tambah

tambah data fasilitas lapangan.

A web Page
o Q x Q { httpe:-//haleaman_admin futsal_menombah data fesilitas lopangon ) @
Tombaoh dota fosilites lopangon
Nome lepangon
[ GP futsal ]
I Doshboard
'
T o pangan
= 4 Pilin fasilitcs lopangen 1~
| Jenis
. 0 mushola
G Koemrenans
[0 Badminton
[0 Gym den arobik
[ Parkiran
J Cete
[0 kontin
[0 minimorket
[0 Atm Center
O Bilyer
[ Toilet
[0 kursi tribun penonton
Keivar J| Simpen |
e

Gambar 8. Halaman Admin Futsal Tambah Fasilitas Lapangan

g. Rancangan TampilanPeta Persebaran Lapangan
Futsal

Tampilan pada saat pengguna web menekan menu
peta persebaran lapangan futsal maka akan
menampilkan peta persebaran lapangan futsal
yang ada di kotapadang.
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Aweb Page
O Q X Q { httpe //Tompilan penguna_Peta persebaran lapangan futsal ) @
Peta persebaran lapangan futsal
- =
2 2
Q Peto persebaran
( khg disini untuk melihat info detail lapangan )
R 20 20
9 23
L4

Gambar 9. Tampilan peta persebaran lapangan futsal

h. Rancangan Tampilan form Informasi Detail
Lapangan Futsal

Setelah pengguna web menekan button pop up
menu informasi detail lapanganfutsal maka akan
langsungkeluar informasi yangdibutuhkan secara

detail tentang lapangan futsal tersebut.
A web Poge
c Q x Q { httpe-//Tempilan_informasi lopongan futsal ) @
Data lapangan
e Status lapangan Zl 2 lopangan kosong J
nama lopangan
(@ P perseboron ] \ / Kmian opargon ST
semen /|
Jonis S30 Rarga 13Rangan 2| simen FPaC/ian
photo lapangan alamat gunung pangilun
Fosilitas we mehola parkir
DESKPSI
futsal ini adalah salch satu
WA/TLP - futsalon kota e sudah Iome’.berdmdl
081267829103 | yo biso di katakon cukup terkenal lopo"n‘ogon ini.
terutama bagi warga gunung pangilun joion masuk
menuju lopangan adalch di simpang sebelch
2~z

Gambar 10. TampilanHalaman Informasi Lapangan Futsal

4. Kesimpulan

Dalam kesimpulan tidak boleh ada referensi.
Kesimpulan berisifakta yang didapatkan, cukup
menjawab permasalahan atau tujuan penelitian
(jangan merupakan pembahasan lagi); Nyatakan
kemungkinan aplikasi, implikasi dan spekulasi yang
sesuai. Jika diperlukan, berikan saran untuk
penelitian selanjutnya. Kesimpulan dibuat dalam
bentuk paragraph.
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